
                                                          

 

 

Πρόγραμμα Ημερίδας 

"Εικονική Πραγματικότητα στην Εκπαίδευση: Έργο VRACE " 

Τετάρτη 21 Δεκεμβρίου 2022 

 
18:00 – 18:15 

 

 

ΠΡΟΣΕΛΕΥΣΗ- ΣΥΝΔΕΣΗ 

18:15 – 18:45 Εικονική πραγματικότητα στην εκπαίδευση 

Καθηγητής Ιωάννης Χατζηλυγερούδης, Τμήμα Μηχανικών Η/Υ και Πληροφορικής, 

Πανεπιστήμιο Πατρών.  

18:45 – 19:00 Παρουσίαση 3D εικονικού περιβάλλοντος των έργων 

Δημιουργία προσωπικού λογαριασμού, εικονικού χαρακτήρα, παραμετροποίηση και 
σύνδεση στο Εικονικό Περιβάλλον. Κίνηση και αλληλεπίδραση με το περιβάλλον.  

Ομάδα Έργου 

19:00 – 19:15 Αλληλεπίδραση και συνεργασία μέσα στο εικονικό περιβάλλον. 

Επικοινωνία και συνεργασία μεταξύ εκπαιδευτών και εκπαιδευόμενων στο Εικονικό 

Περιβάλλον. Παρουσίαση εικονικών εκπαιδευτικών υποδομών. Αλληλεπίδραση με τις 

εκπαιδευτικές κατασκευές. Συνεργασία χρηστών στο εικονικό περιβάλλον 

Ομάδα Έργου 

19:15 – 19:30 Εκπαιδευτικά σενάρια και δραστηριότητες στο εικονικό περιβάλλον. 

Παρουσίαση εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων και σεναρίων, μελέτη εκπαιδευτικού υλικού, 

συμμετοχή σε εκπαιδευτικές δραστηριότητες.  

Ομάδα Έργου 

 
19:30 – 19:45  

 

Ασκήσεις και δραστηριότητες αξιολόγησης στο εικονικό περιβάλλον  

Παρουσίαση ασκήσεων αξιολόγησης εκπαιδευόμενων. Συμμετοχή σε τεστ και ασκήσεις 

αξιολόγησης.  

Ομάδα Έργου  



                                                          

 

 

 
19:45 – 20:00 

Ερωτήσεις και σχόλια 

Ανοικτή συζήτηση 

 

 

 

 


